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Kynning  
 

Skaparinn, vefur Locatify er ætlaður til hönnunar og útgáfu snjallleiðsagna og ratleikja fyrir snjallsíma 

og spjaldtölvur þar sem staðsetningarhnit (GPS), netsamband og kort spila stóran þátt í forritunum 

þar sem þau eru notuð utandyra. Rateikirnir eru keppnisleikir liða í rauntíma og felast í því að leysa 

þrautir, kanna svæði, safna sönnunargögnum, finna fjársjóði og leika smáleiki í símunum og fá  stig og 

verðlaunagripi á skjá símans.  

Hönnunartólin eru fyrir byrjendur jafn sem sérfræðinga en þau eru notuð til að hanna og gefa út eigin 

efni fyrir snjallbúnað. Kerfið er opið öllum þeim hönnuðum sem hafa áhuga á að búa til leiðsagnir eða 

ratleiki þar sem þeir geta hannað, breytt og gefið út eigin leiki og leiðsagnir. 

Hægt er að fara inn á nettengda vefinn gegn um vafra (eins og er styðjum við ekki Internet Explorer) 

þar sem þú finnur þau tól sem þú þarft á að halda til að búa til þá ratleiki og snjallleiðsagnir sem þú 

hefur hug á að gera. Inn í kerfinu getur þú séð þá leiki sem þú hefur þegar hannað, breytt og bætt, 

gefið út áður óútgefna leiki, séð yfirlit yfir niðurhal þeirra sem útgefnir eru og skoðað í  skoðunarvafra 

þá leiki sem eru í gangi. 

Í þessu skjali verður farið yfir hvernig á að búa til ratleiki, gefa þá út og hlaða þeim niður í síma. Til að 

búa til snjallleiðsagnir fylgir þú sömu leiðbeiningum án þess að setja inn ögranir og spurningar. Til 

þess að fara á vefsíðuna opnar þú eftirfarandi svæði í vafrararnum þínum.  

http://cms.locatify.net/CreatorCMS 

Hvernig á að búa til aðgang  
Þú þarft að byrja á að búa til aðgagng til að fara ínn vefsíðu Skaparans sjá hlekkinn að ofnaverðu. Til 

að stofna aðgang ferðu á vefsíðuna og smellir á αSign upά hnappinn (sjá mynd).  
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Þegar þú hefur skáð inn þínar upplýsingar verður þér send staðfesting í tölvupósti með leiðbeiningum 

um hvernig á að opna nýja aðganginn þinn. 
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1 Innskráning og aðalsíða  
Þegar þú hefur stofnað aðgang  getur þú 

skráð þig inn í Skapara Locatify. Þetta er 

gert á einfaldan máta, þú ferð inn á 

ǾŜŦǎƝśǳƴŀ ƻƎ ǎƳŜƭƭƛǊ ł α[ƻƎ ƛƴά hnappinn. 

Lítill gluggi rennur niður eins og sýnt er á 

myndinni hér til hægri. Þá er bara að skrifa 

inn notandanafn (netfangið) og lykilorð 

ƻǊśƛś ƻƎ ǎƳŜƭƭŀ ł α9ƴǘŜǊά.  

If þú hefur slegið rétt inn upplýsingarnar opnast næsta síða, sjá að neðan. Hér getur þú séð 

notandaupplýsingar þínar og getur farið á aðrar síður í  forritinu eins og að fylgjast með leik eða búa 

til leik. Nú  ƳǳƴǳƳ Ǿƛś ōŜƛƴŀ ŀǘƘȅƎƭƛƴƴƛ ŀś ǈǾƝ ŀś ōǵŀ ǘƛƭ ƭŜƛƪΦ uǵ ȇǘƛǊ ł ƎǊŋƴŀ ƘƴŀǇǇƛƴƴ α Games & 

¢ƻǳǊǎέ og þú færist yfir á  síðu í skaparanum þar sem kort birtist. 

 

 

  



   

  4 

2 Að skapa nýja leiki og leiðsagnir  
Á skaparasíðunni birtast íkon yfir þá leiki og leiðsagnir sem þú býrð til. Ef þetta er í fyrsta sinn sem þú 

ert í kerfinu og hefur ekki áður búið til leik sést einfaldlega kortið án merkja. 

 

 

¢ƛƭ ŀś ōǵŀ ǘƛƭ ƭŜƛƪ Ŝśŀ ƭŜƛśǎǀƎƴ ŜǊ ǎƳŜƭƭǘ ł αa!Y9 b9²άΦ Rammi rennur niður sem gefur þér þá 

valkosti að búa til leik eða leiðsögn. Þú velur það sem við á og skírir verkefnið. Í þessari handbók er 

α¢ǳǊŦIǳƴǘά valið.  Annar rammi dregst niður sem gefur þá möguleika á að velja leiðangur í leiknum 

með fyrirfram ákveðnum leiðum eða án ákveðinna leiða. Í valmöguleikanum αGame with no routesέ 

getur leikmaður fundið fjársjóðina í hvaða röð sem er og þá birtast þeir allir á skjánum í einu. Í hinum 

ǾŀƭƳǀƎǳƭŜƛƪŀƴǳƳ αGame with routesέ munu þeir sem fara í leikinn fylgja ákveðinni leið til þess að 

rata á þá fjársjóði sem faldir eru. Þú velur annan hvorn kostinn, ef þú skiptir um skoðun síðar er það í 

góðu lagi. Á síðari stigum leikjahönnunarinnar muntu hanna leikinn frekar og búa til leiðirnar eða 

ákveða að hafa alla fjársjóði sýnilega í einu.  
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{Ɲśŀƴ ŜǊ ŀś ǎƳŜƭƭ ł α/ƻƴǘƛƴǳŜέ hnappinn og þú færist yfir á næsta skref í leikjahönnuninni.  

3 Leikjahönnun  ɀ Fyrsta þrep  
Á fyrsta stigi leikjahönnunarinnar setur þú inn grunnupplýsingar leiksins og velur það eða þau 

tungumál sem leikurinn er í. Kerfið styður mörg tungumál í hverjum leik þannig að hægt er að hafa 

hann á mörgum tungumálum. 

3.1 Upplýsingar leiksins  
Á síðunni um upplýsingar í leiknum staðfestir þú nafn verkefnisins. Þú sért nafn útgefandans og 

ákveður hversu mörg lið geta tekið þátt í leiknum.  Þegar þú hefur fyllt út í eyðurnar getur þú halað 

niður lógó fyrir leikinn með því að smella á íkonið sem er þar en þá birtist annar rammi sem á stendur 

α{ŜƭŜŎǘ ŦƛƭŜǎέ.  
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Þegar þú smellir á  α{ŜƭŜŎǘ ŦƛƭŜǎά hnappinn opnast gluggi þar sem þú getur fundið gögn á tölvunni 

þinni. Þú velur þá mynd sem hentar og tvísmellir á hana. Myndin hleðst þá inn sjálfkrafa og kemur í 

staðinn fyrir íkonið sem var fyrir. Ýttu á  α{ŀǾŜέ hnappinn til að vist það sem þú hefur gert áður en 

lengra er haldið. 

 

3.2 Tungumál  
Undir tungumálaflipanum getur þú valið á hvaða tungumáli/tungumálum leikurinn er. Athugaðu að 

þú munt þurfa að þýða leikinn á öllum þeim tungumálum sem þú velur en mörg tungumál eru studd í 

leiknum.  

Til þess að byrja á að velja tungumál velur þú einfaldlega það tungumál sem leikurinn á að vera á í 

fellilistanum. Þá birtist form sem þú þarft að fylla inn í þar sem nafn leiksins, lýsing hans, hljóð sem 

heyrist í upphafi, lýsing á leið að fyrsta fjársjóði, titill fyrsta fjársjóðs og hljóð á fyrsta fjársjóði. Til þess 

að búa til leik er þess krafist að leikurinn beri titil, allt hitt er valkvæmt. 

Skrifaðu inn nafn leiksins og lýsingu hans á því tungumáli sem þú hefur valið, síðan getur þú hlaðið 

upp hljóðskrám í viðeigandi tungumáli eða ákveðnu hljóði sem heyrist þegar fyrsti fjársjóður er 

fundinn. Að hlaða hljóðskrám er gert á sama hátt og lýst er í hér að ofan þegar lógó er sett inn í 

leikinn. Þú hleður inn ƘƭƧƽśǎƪǊł ƳŜś ǈǾƝ ŀś ȇǘŀ ł α¦ǇƭƻŀŘ ŀǳŘƛƻέ, ǎƝśŀƴ  α{ŜƭŜŎǘ ŦƛƭŜǎέ þar sem þú 

velur skrár af tölvunni þinni ƻƎ ŀś ŜƴŘƛƴƎǳ  α¦ǇƭŀƻŘ ŦƛƭŜǎέ og lokar glugganum að því loknu. Þá velur 

þú að endingu hljóðin þín frá fellilistanum merktum αSelect audio fileέ.  Þú getur hlaðið inn eins 

mörgum hljóðskrám eins og þú vilt á sama tíma ef þú kýst að gera það. Síðan er nauðsynlegt að vista 

ƳŜś ǈǾƝ ŀś ȇǘŀ ł α{ŀǾŜά hnappinn. Nú hefur þessu tungumáli við bætt við upplýsingarnar þínar. Þú 

getur breytt þeim með því að ýta á pennamerkið til hægri við nafn tungumálsins.  Ef þú hefur hug á 

að vinna með fleiri tungumál endurtekur þú leikinn.  Mundu að vista. Næsta þrep er kortið, smelltu á 

α aŀǇέ í hægra horninu. 
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4 Leikjahönnun  ɀ Annað þrep  
Næsta skref er snýst um lagningu leiða á korti. Hér plantar þú fjársjóðum, ákveður hvar leikar hefjast 

og hannar leikinn sjálfan. Í upphafi sérðu stórt kort af heiminum og íkon fyrir ofan það. Hér er einnig 

að finna leiðarvísi sem þú getur sett fylgt ef þú vilt sem aðstoðar þig á skref fyrir skref.  

4.1 Kortahönnun  
Til að byrja með skaltu fara á þysja inn á ákveðið landsvæði og setja niður pinna á kortið. Pinnaíkonið 

er hægra megin við höndina og þú ýtir á það.  

 

Smelltu nú á kortið þar sem þú vilt planta fyrsta fjársjóðnum og bættu síðan við eins mörgum og þú 

kýst.  

 

Þegar þú hefur sett niður þá pinna á kortið sem þú vilt hafa í leiknum er komin tími til að tengja þá 

saman ef þú vilt. Tengdu pinnana einungis saman ef þú vilt að leikmenn finni þá í ákveðinni röð. 

Tengdir pinnar birtast á korti í leiknum í þeirri röð sem þú ákveður. Ef pinnarnir eru ekki tengdir 

saman munu þeir birtast allir í einu á korti keppenda og þeir geta fundið á í hvaða röð sem þeir vilja. 

Til þess að tengja saman pinna ákveður þú leiðina, þú smellir á leiðaríkonið sem er næst pinnaíkoninu 

í valmyndinni.  Nú smellir þú á pinnann sem á að vera fyrsti fjársjóðurinn og síðan á þann sem á að 

vera næstur í röðinni. Þegar þú gerir þetta er lína dregin á milli þeirra. Þá ertu búinn að ákvarða fyrsta 
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hluta leiðarinnar og annar pinninn er þá annar fjársjóðurinn sem keppandi þarf að finna eftir að hafa 

fundið þann fyrsta. Síðan endurtekur þú leikinn koll af kolli og með því að smella á síðasta fjársjóð og 

síðan þann næsta.

 

 

Ef þú vilt að flestir fjársjóðirnir séu sýnilegir fyrir utan einhverja falda, sem koma ekki í ljós fyrr en 

eftir að ákveðinn fjársjóður er fundinn og leyst hefur verið úr þeim þrautum sem honum fylgja, þá 

getur þú dregið einfalda línu frá sýnilega fjársjóðnum til hins falda.  

 

 

Til þess að breyta eða eyða línu þá þarftu að ýta á þríhyrninginn á línunni með því að smella hægra 

megin á músina.  

Þú getur fært pinnana um kortið með því að ýta niður vinsti músartakkanum og halda honum niðri á 

meðan þú færir hreyfir pinnan um kortið til þess staðar sem þú hefur valið. Ef þú ýtir á handarmerkið 

getur þú hreyft kortið til án þess að eiga við pinnana. 
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Þegar þú hefur lokið við að planta fjársjóðunum á kortið og tengja þá saman eins og þér er kominn 

tími til að útfæra fjársjóðina og bæta við þrautum og áskorunum.  

4.2 Skráning fjársjóða  og upplýsingabanki   
Til þess að setja inn upplýsingar um fjársjóðina á kortinu finnur þú pinnann sem þú ætlar að vinna 

með og smellir á hann, þá birtist gluggi sem þar sem þú skráir þær inn. Þessi rammi inniheldur þrenns 

konar upplýsingar sem tengjast fjársjóðnum; almennar upplýsingar, ljósmyndir og þrautir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

αBasic Infoά eða almennar upplýsingar er fyrsta skrefið. Þú skrifa titil og lýsingu á fyrsta fjársjóði, 

hleður inn hljóðskrám og velur þá sem við á. Taktu eftir því að blá rennistika er hægra megin, ef þú 

hefur leikinn á fleiri tungumálum þarftu að setja inn viðeigandi upplýsingar sem fylgja þeim. Þú sérð 

lengdar- og breiddargráðu hnitsins sem pinninn er á. Einnig er virkur radíus hnitsins þar, þú getur 

breytt honum ef þú vilt en athugaðu að símar eru misnákvæmir ( 25 metra radíus er passlegur í 

gönguferðum en ef leikurinn er hannaður fyirr bíla eða mótorhjól þarf hann að vera stærri, hann fer 

eftir hraðanum). Ef þú hefur skráð hnitið á staðnum úti á örkinni getur þú fært það inn hér. Mundu á 

Ǿƛǎǘŀ ƳŜś ǈǾƝ ŀś ȇǘŀ ł α{ŀǾŜέ flipann. 

αThe Image tabά  eða myndaglugginn er staðurinn þar sem þú setur inn myndir sem tilheyra 

fjársjóðsstaðnum, tákna hann á einhvern hátt eða gefur vísbendingu um hann. 

αThe Challenge tabά eða þrautahnappurinn er næstur. Þar velur þú hvers kyns þrautir þú vilt að 

tilheyri hverjum pinna og hversu mörg stig leikmenn fá fyrir að finna réttan stað. Hér getur þú bætt 

Ǿƛś ǈǊŀǳǘǳƳ ƳŜś ǈǾƝ ŀś ǎƳŜƭƭ ł α!ŘŘ ŎƘŀƭƭŜƴƎŜά. Þegar þú bætir við áskorunum birtist rammi  þar 

sem þú velur hversu mörg stig keppendur fá fyrir að leysa þrautirnar rétt. Þú getur valið um hvort 

þeir fá sposlu fyrir að leysa þrautina (eins og er er töfradrykkur í boði sem gerir það að verkum að 

liðið hverfur af kortinu í stuttan tíma þannig að keppinautar vita ekki hvar það er um sinn). Þrautirnar 

geta verið minnisleikur eða spurning sem þú setur inn.  
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Ef þú velur spurningu ƳŜś ǈǾƝ ŀś ǎƳŜƭƭŀ ł αaŀƪŜ ŀ ǉǳŜǎǘƛƻƴ ƻǊ ǎŜƭŜŎǘ ƻƴŜ ŦǊƻƳ ǘƘŜ ǉǳŜǎǘƛƻƴ ōŀƴƪ ά 

þá opnast rammi merktur Spurningabanka (Question Bank). Hér getur þú búið til spurningar með því 

ŀś ŦŀǊŀ Ɲ αaŀƪŜ ŀ ƴŜǿ ǉǳŜǎǘƛƻƴά ŦƭƛǇŀƴƴ. Þær spurningar sem þú skráir í bankann vistast og þú getur 

haft aðgang að þeim síðar. Gott er að merkja þær og setja í flokka. Þú getur einnig leitað að 

ǎǇǳǊƴƛƴƎǳƳ ǎŜƳ ƘŀŦŀ ǾŜǊƛś ǎƪǊłǎŜǘǘŀǊ ŀŦ ǀśǊǳƳ Ɲ ǈƝƴǳƳ ƘƽǇƛ Ɲ αSearch for questionsά ƳŜś ǈví að skrá 

ƛƴƴ łƪǾŜśƛś ƻǊś Ŝśŀ ōŀǊŀ ȇǘŀ ł α9ƴǘŜǊά Ŝƴ ǈł ǎŞǊśǳ ǈŋǊ ǎǇǳǊƴƛƴƎŀǊ ǎŜƳ ŜǊǳ Ɲ ǈƝƴǳƳ ōŀƴƪŀΦ uǵ ƎŜǘǳǊ 

einnig leitað eftir merkimiðum sem þú hefur merkt þínar spurningar með. Ef leikurinn þinn er á 

mörgum tungumálum þarftu að búa til spurningar fyrir hvert og eitt. Þú getur haft fleiri en eina þraut 

á hverjum stað ef þú vilt. Mundu að vista það sem þú gerir. 

 

Þegar þú hefur fyllt út formið fyrir þennan fjársjóð heldur þú áfram og vinnur með hina fjársjóðina og 

endurtekur leikinn.  

5 Útgáfa leiks eða leiðsagnar  
uŜƎŀǊ ŀƭƭǊƛ Ƙǀƴƴǳƴ ƭŜƛƪǎƛƴǎ ŜǊ ƭƻƪƛś ǎƴȇǊśǳ ǈŞǊ ŀś ǈǾƝ ŀś ƎŜŦŀ Ƙŀƴƴ ǵǘΦ uǵ ǎƳŜƭƭƛǊ ł αActionά ƘƴŀǇǇƛƴƴ 

ƭŜƴƎǎǘ ǘƛƭ ƘŋƎǊƛ ǳǇǇƛ Ɲ ƘƻǊƴƛƴǳ ƻƎ ǾŜƭǳǊ ǵǘƎłŦǳ αtǳōƭƛǎƘά ǵǊ ŦŜƭƭƛǾŀƭƳȅƴŘƛƴƴƛΦ uŜƎŀǊ ǈǵ ƎŜǊƛ ǈŜǘǘŀ 

athuga kerfið hvort einhverjar villur hafi verið gerðar og lætur þig vita ef svo er til þess að þú getir 

bætt leikinn.  
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Þú hefur nú tvo valmöguleika, annað hvort gefur þú leikinn út til prufu á þínum eigin síma eða gefur 

hann út í TurfHunt smáforritinu. (Ef þú ert að búa til snjallleiðsögn gerir þú að sama nema hún er 

útgefin í SmartGuide North Atlantic, en leiðsögnina er einungis hægt að gefa út eigin síma fyrst, síðan 

er verður hún yfirfarin af Locatify eftir beiðni)  Það er best að gefa hann út fyrst til prufu til þess að 

skoða hann vel áður eƴ Ƙŀƴƴ ŜǊ ŦŜƴƎƛƴ ǀśǊǳƳ Ɲ ƘŜƴŘǳǊΦ  uŜƎŀǊ ǈǵ ƘŜŦǳǊ ȇǘǘ ł α TEST ά ƘƴŀǇǇƛƴƴ ŦŋǊśǳ 

skilaboð um að útgáfan hafi heppnast og kóða.  Þetta er kóði sem þú slærð 

síðan inn á forsíðu TurfHunt appsins í þínum síma til að prufa leikinn. Prufan 

er virk í sex tíma. 

Þegar þú hefur fullvissað þig um að leikurinn virki eins og til stóð getur þú 

gefið hann út í TurfHunt smáforritinu fyrir aðra. Þú getur valið í 

fellivalmyndinni hversu lengi leikurinn er útgefinn, frá sex tímum til sex 

mánaða. (Snjallleiðsögnin/SmartGuide mun verða gefin út í SmartGuide North 

Atlantic, SmartGuide Germany eða öðrum smáforritum, vinsamlega hafið 

samband ef ætlunin er að gefa það út annars staðar.) 

Kerfið sér um að gefa leikinn út í appinu, mikilvægt er að leyfa því að eiga sér 

stað án þess að trufla ferlið. Nú getur þú hlaðið niður forritinu í Apple snjallsíma eða spjaldtölvu eða 

Android síma, þú nærð í TurfHunt fyrir leikinn eða SmartGuide fyrir leiðsögnina. 

6 Að hlaða niður TurfHunt og hefja leika  
Til að hlaða niður útgefnum leik á símann þinn, opnaðu TurfHunt smáforritið á iPad, iPhone eða 

Android snjalltækinu þínu.  

 

 

 

 

 


