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Kynning

Skaparinn, vefur Locatify er eetladur til hdnnunar og Utgafu snigdlejna og ratleikjfyrir snjallsima

og spjaldtélvur par sem stadsetningarhnit (GPS), netsamband og kort spila stéran pétt i forritunum
par sem pau eru notud utandyra. Rateikirnir eru keppnisleikir lida i rauntima og felast i pvi ad leysa
prautir, kanna sveedi, safna sénnunargégnum, finna fjéis)§ leika smaleiki i simunum og fa stig og
verdlaunagripi a skja simans.

Honnwartdlin eru fyrir byrjendur jafn sersérfraedinga en pau eru notud til ad hanna og gefa Ut eigin
efni fyrir snjallbinad. Kerfid er opid 6llum peim honnudum sem hafa ahugaldia til leidsagnir eda
ratleiki par sem peir geta hannad, breytt og gefid Gt eigin leiki og leidsagnir.

Heegt er ad fara inn 4 nettengda vefinn gegn um vditas og er stydjum vid ekkiternet Explorer)
par sem pu finnur pau tél sem pu parft & ad hditlad bua til pa ratleiki og snjallleidsagnir sem pu
hefur hug & ad gerdnn i kerfinu getur pu séd pa leiki sem pu hefur pegar hannad, breytt og baett,
gefid ut 4dur dutgefna leiki, séd yfirlit yfir nidurhal peirra sem Gtgefnir eru og skodad i skvéatraar
pa leiki sem eru i gangi.

| pessu skjali verdur fari® yfivernig 4 ad bua til ratleiki, gefa pa Gt og hlada peim nidur i sima. Til ad
buda til snjallleidsagnir fylgir pi sému leidbeiningum an pess ad setja inn dgranir og spurningar. Til
pess ad fara vefsiduna opnar pu eftirfarandi sveedi i vafrararnum pinum.

http://cms.locatify.net/CreatorCMS

Hvernig a ad buda til adgang
P parft ad byrja a ad bua til adgagng til ad fara inn vefsidu Skaparans sja hlekkinn ad offidverdu.
ao stofna adgang ferdu a vefsiduna og smeli®ign ughnappinn (sja mynd
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Pegar pa hefur skdiédin pinar upplysingarerdur pér send stadfestinigdlvuposti med leidbeiningum
um hverng 4 ad opna nyja adganginn pinn.
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1 Innskraning og adalsida
Pegar pa hefur stofnad adgang getur pu
skrad pig inn i Skapakacatify betta er

gert & einfaldan méta, pu ferd inn a
@STaNS dzy | [ 223 hangfnh t )
Litill gluggi rennur nidur eins og syntera ......
myndinni hér til haegri. ba er bara ad skrif
inn notandanafn(netfangid)og lykilord
2NBEAS 23 awsSttl ¢

Login with your account

If pa hefur slegid rétt inn upplysingarnar opnast nasditsa, sja ad nedamiérgetur pl séd

notandaupplysingar pinar og getur farid a adrar siour i forring og ad fylgjast med leik eda bua
tilleik. NGO Y dzy dzY @A S O0SAYylF FGKe3ItAYYA |§ Li@Ghmes& o9l GA
¢ 2 dzdyEpé faeist yfir & sidu i skaparanum par sem kort birtist.

GAME

in as Steinunn Anna

Gunnlaugsdottir

Member since 05.01.2011




2 A0 skapa nyja leiki og leidsagnir

A skaparasidunni birtast ikon yfir pa leiki og leidsagnir sem pu by ietta er i fyrsta sinn sem pu
ert i kerfinu og hefuekki &dur buid til leik sést daldlega kortid an merkja.
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valkosti ad bua til leik eda leidsdgn. bu velur pad sem vid & og skirir verkefnid. | pessari handbok er
ot dzNJF Ival@. iAdnar rammi dregst nidur sem gefur pa moguleika & ad velja leidangur i leiknum
me3d fyrirfram akvednum leidum eda an akvedinna leida. | vaimoguleika@ame with no routes

getur leikmadur fundid fjarsjodina i hvada rod sem er og pa birtast Bgiaakjanum i einu. | hinum

gl f Y1 3dzZ Gamg Wity dmifes munu peir sem fara i leikinn fylgja akvedinni leid til pess ad

rata & pa fjarsjodi sem faldir erki velur annan hvorn kostinn, ef pa skiptir um skodun sidar er pad i

godu lagi. A sidariigum leikjahénnunarinnar muntbanna leikinn frekar ogua til leidirnar eda
akveda ad hafa alla fjarsjooi synilega i einu.

My project name

- SmartGuide - Make a tour guide with audio, images and maps

TurfHunt - Make a treasure hunt game with treasures, challenges, teams and score

Continue



e
My new great game
O SmartGuide - Make a tour guide with audio, images and maps
e TurfHunt - Make a treasure hunt game with treasures, challenges, teams and score
Gae with rou
Continue

{ NS Iy SNJ 128 i 3hw=gdis ogtpu feerist yfir & neesta skref i leikjahdnnuninni.

3 Leikjahonnun z Fyrsta prep

A fyrsta stigi leikjahdnnunarinnar setur pa inn grunnupplysingar leiksins og velur pad eda pau
tungumal sem leikurinn er Kerfid stydur morg tungumal i hverjum leik pannig ad heegt er ad hafa
hann & mérgum tungumalum

3.1 Upplysingar leiksins

A sidunni um upplysgar i leiknum stadfestir pa nafn verkefnisins. bu sért nafn Gtgefanogins
akvedur hversu morg lid geta tekio patt i leiknuegar pa hefur fyllt Gt i eydurnar getur pu halad
nidur 16go fyrir leikinn med pvi ad smella & ikonid sem er par en pa birtisr aammi sem & stendur
of St SOG FAfSas¢

GAME INFORMATION m -

Name: My new great game
Publisher: Locatify

Max number of teams: 3 -~

Logo: ——
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pegar pa smellir & St S O hinappiAnfophastigluggi par sem pu getur fundid gégn & télvunni
pinni. Pa velur pa mynd sem hentar og tvismellir a hana. Myndin hledst p& inn sjalfkrafa og kemur i
stadinn fyririkonid sem var fyritttu 4 of I ZhBappinn til ad vist pad sem pu hefur gert 4dur en
lengra er haldid.

3.2 Tungumal

Undr tungumalaflipanum getur pu valid & hvada tungumali/tungumalum leikurindtirugadu ad

pa munt purfa ad pyda leikinn & éllum peim gumalum sem pu velur en morg tungumal eru studd i
leiknum.

Til pess ad byrja & ad velja tungumal velur pa einfaldlega pad tungumal sem leikurinn & ab vera &
fellilistanum. Pa birtist form sem pu parft ad fylla irfpar sem nafn leiksins, lysing hangdé sem

heyrist i upphafilysing a leid ad fyrsta fjarsjoai, titill fyrsta fjarsjoéds og hlj6d & fyrsta fjarsjéoi. Til pess
ad bua til leik er pedsrafist ad leikurinn beri titjlallt hitt er valkveemt.

Skrifadu inmafn leiksins og lysingu hang tungumali sem pu hefur valid, sidan getur pu hladid
upp hljédskram i videigandi tungumali eda akvednu hljédi sem heyrist [Fesi fijarsjodurer
fundinn. Ad hlada hljodskram er gert & sama hatt og lyst er i hér ad ofan pegar 16g6 er sett inn i
leikinn PahledurinnKf 235 § & 1 NI Y $ 4 IFB R, AiNczReyR 1€ ok paBderfpO i FAL S &
velur skrar af télvunnipinigd 3+ § Sy RA y Zdg lokar §lugijahutadpviToknii 8 delur

pa ad endingu hljéaipinfra fellilistanum merktunoSelect audidileé. Pu getur hladién eins
morgum hljodskram eins og pu vilt a sama tima ef pu kyst ad gers&Sp@n er naudsynlegt ad vista
YS$ Li@N {H &hSappitn Né hefur pessu tungumali vid beett vid upplysingarnar pipar.
getur breytt peim med pvi ad ytagennamerkid til haegri vid nafn tungumalsins. Ef pa hefur hug a
ad vinna med fleiri tungumal endurtekur pu leikinklundu ad vista. Naesta prep er kortid, smelltu &
oa I Lid&eegra horninu.

Languages
German H x
Icelandic u @

| Italian j‘

Game Info

Game Title:

Game
Description:

Game Audio: Select audio file j Upload audic

Directions To First Treasure

Treasure
Title:

Treasure
Description:

Treasure

Audip: | Select audio file ~| | Upload audio



4 Leikjahbnnun z Annad prep

Naesta skref er snyst um lagningu leida & kétér plantar pu fjarsjodum, dkvedur hvar leikar hefjast
og hanna leikinn sjalfan. | upphafi sérdu stort kort af heimmig ikon fyrir ofan pad. Hér er einnig
ao finna leidarvisi sem pu getur séttgt ef pu vilt sem adstodar pig a skref fyrir skref.

4.1 Kortah6nnun

Til ad byrja med skaltu fara & pysja inn & dkvedio landsvaedi og setja nidur pinna a kortid. Pinnaikonio
er haegra megin vidé héndina og pu ytir & pad.
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Smelltu nd a kortid par sem pu vilt plarftasta fjarsjédnum og beettu sidan vid eins mérgum og pu
kyst.
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Pegar pu hefur sett nidur pa pinna a kortio sem pu vilt hafa i leiknum er komin timi til ad tengja pa
saman ef pu vilt. Tengdu pinnana einungis saman ef pu vilt ad leikmenn finni pa hakvédi

Tengdir pinnar birtast a korti i leiknum i peirri r6d sem pu akveBupinnarnir eru ekki tengdir
saman munu peir birtast allir i einu & korti keppenda og peir geta fundid & i hvada r6d sem peir vilja.

Til pess ad tengja saman pinna akvedurdiditha, pu smellir & leidarikonid sem er naest pinnaikoninu
i valmyndinni. NU smellir pu & pinnann sem a ad vera fyrsti fjarsjodurinn og sidan a pann sem & ad
vera naestur i rodinni. Pegar pu gerir petta er lina dregin & milli peirra. Pa ertu buinn adaékwrata
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hluta leidarinnar og annar pinninn er pa annar fjarsjédurinn sem keppandi parf ad finna eftir ad hafa

fundio pann fyrsta. Sidan endurtekur pu leikinn koll af kolli og med pvi ad smella & sidasta fjarsj6d og
sidan pann naesta.

- “ am < N Search for a place...
-

My new great game Actions ¥

5 Peint has been moved x
- % | Map | Sateliite
=
| € . > \': omis, T4 Fiskhnol ,(L
M o O souon, - \®)
3
& .g T
& egur
(,,,\\a‘ pyauaared
|1+T| <
= %
%
it
> Kekkur 3‘4@ =
S =
jokul { Q e =
Segon ®||  Litiabrd \O %%, &s’é
: S A
,_/; 2
@ Marthan - ‘f@
o %
3 = 2 eitingahdsid A 4
(-) E O * Vikin
L) 3 — N = Frumherji Alaugarvegur
= (" Alaugarvegur
o
S@‘ Ga,
. i b
& = P
km Hofn Hostel
D e ; e QO
% ol &
k) by, Krosseyjarvegur
2

t
“nh Fusciheisa aanted”

Ef pa vilt adlestir fjarsjodirnir séu synilegir fyrir utan einhverja falda, sem koma ekki i 1jos fyrr en
eftir ad akvedinn fjarsjoour er fundinn og leyst hefur verid Ur peim prautum sem honum, fgégja
getur pa dregid einfalda linu fra synilega fjarsjoonum til hatddf.
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Til pess ad breyta eda eyda linu pa parftu ad yta & prihyrninginn & linunni med pvi aé smella heegra
megin & musina

PU getur feert pinnana um kortid med pvi ad yta nidur vinsti misartakkanum og halda honum niéri a

medan pu faerir hreyfir pinnan ukortid til pess stadar sem pu hefur valid. Ef pu ytir & handarmerkid
getur pu hreyft kortid til &n pess ad eiga vid pinnana.
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Pegar pu hefur lokid vid ad planta fjarsjodunum a kortid og tengja pa saman eins og pér er kominn
timi til ad Utfeera fjarsjoédina@ beeta vid prautum og askorunum.

4.2 Skraning fjarsjoda og upplysingabanki

Til pess ad setja inn upplysingar um fjarsjédina a kortinu finnur pu pinnann sem pu eetlar ad vinna
med og smellir & hann, p& birtist gluggi sem par sem pu skrdir peer inn. bessiimaihaidur prenns
konar upplysingar sem tengjast fjarsj6dnum; almennar upplysingar, ljésmyndir og prautir.
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oBasic Infdieda almennar upplysingar er fyrsta skrefidi skrifa titil og lysingu a fyrsta fjarsj6ai,

hledur inn hljédskrdm og velur pa sem vid a. Taktu eftir pvi ad bla rennéstitargra megin, ef pu

hefur leikinn & fleiri tungumalum parftu ad setja inn videigandi upplysingar sem fylgjalp@is&rd
lengda- og breiddargradu hnitsins sem pinninn er a. Einnig er virkur radius hnitsins par, pu getur
breytt honum ef pa vilt en athugadu ad simar eru misnakvaemir ( 25 metra radius er passlegur i
gonguferdum en ef leikurinn er hannadur fyirr bila eda motorhjéf pann ad vera steerri, hann fer

eftir hradanum). Ef pd hefur skrdd hnitio & stadnum Gti & 6rkinni getur pua feert pad inn hér. Mundu &
GraGlr YSS$ {Uj@pans edl t+ «

oThe Image tali eda myndaglugginn er stadurinn par sem pu setur inn myndir sem tilheyra
fjarsjodsstadonum, takna hann a einhvern hatt eda gefur visbendingu um hann

oTheChallengeabdeda prautahnappurinn er ngestur. bar velur pa hvers kyns prautir pu vilt ad

tilheyri hverjum pinna og hversu morg stig leikmenn fa fyrir ad finna réttan stad. Hér getur pa beett
GAS$ LjNI dziidzy YS$ Li@GN .begar pib&tir ¢id askorenuniRbRtist@efhimit farS y 3 S &
sem pu velur hversu morg stig keppendur fa fyrir ad leysa prautirtiatné getur valid um hvort

peir fa sposlu fyrir ad leysa prautif@ins og er er toéfradrykkur i bodi sem gerir pad ad verkum ad

lioid hverfur af kortinu i stuttan tima pannig ad keppinautar vita ekki hvar pad er um sinn). bprautirnar
geta verid minnisleikueda spurning sem pu setur inn.
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Ef pavelurspurning S$  LiogN | § avySttl + aal{1S | 1jdzSaGadAz2y 2N
pa opnast rammmerktur Spurningabanka (Question Bartkgr getur pa buid til spurningar med pvi

F$ FFNI N aal2lyS$ LPéyasuiniyisdzem G skrair i bankann vistast og pa getur

haft adgang ad peim siddBott er ad merkja paer og setja i floklkal getur einnig leitad ad

ALJZNY Ay 3ddzy aSY KIFFlF GSNRS SeqrdhioloBdstions NY &i#o skfd NHzy N
AYY +t190S$SAS 2NE S$SIF o0FNY éedr + a9y GSNB Sy Lt asN
einnig leitad eftir merkimidum sem pa hefur merkt pinar spurningar med. Ef leikurinn pinn er a

morgum tungumalum parftu ad bua til spurningar fymirert og eitt. PU getur haft fleiri en eirfmaut

a hverjum stad ef pa vilt. Mundu ad vista pad sem pu gerir.

New Question

Question:

_ What is the latin name for mallard?
Show popular tags

Answers:

Search for questions:

Ornithorhynchus anatinus

1 Global bank Cygnus cygnus

| Personal questions

More / Less choices

Category: | Biology -

Pegar pu hefur fyllt at formid fyrir pennan fjarsjéd heldur pu afram og vinnur med hina fjarsjédina og
endurtekur leikinn.

5 Utgéafa leiks eda leidsagnar

uSAFENI FEENR KIyydzy € SA{aAya SN f 2 1Aktda K§ NEMIA YjF NI
f Sy3ad GAf Kn3aNRAR dzLILIA N K2NYAydz 23 @St dzNJ gd 3t Fdz
athuga kerfid hvort einhverjar villur haferid gerdar og leetur pig vita ef svo er til pess ad pu getir

beett leikinn.
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Test on device Test Treasure Hunt game
Make a test version for your smartphone

Publish

ot

PU hefur nd tvo valmdguleika, annad hvort gefur pu leikinn Gt til prufu & pinum eigin sima eda gefur

hann Gt i TurfHunt smaforritinu. (Ef pu ert ad bua til snjallleidségn gérad sama nema hun er

utgefin i SmartGuide North Atlantic, en leidsdgnina er einungis haegt ad gefa Gt eigifysimsioan

er verdur hun yfirfarin af Locatify eftir beidnbad er best ad gefa hann Gt fyrst til prufu til pess ad
skodahannveldadune KIF yy SNJ FSYy3IAyYy | $§NHzY TESKSKREZNINA Y YW SARN
skilabod um ad Utgafan hafi heppnast og k6da. betta er k6di sem pu sleerd

sidan inn & forsidu TurfHunt appsins i pinum sima til ad prufa leikinn. Prufan

er virk i sex tima.

Pega pu hefur fullvissad pig um ad leikurinn virki eins og til st6d getur pu
gefid hann ut i TurfHunt smaforritinu fyrir adra. bPu getur valid i
fellivalmyndinnihversu lengi leikurinn er Utgefinn, fra sex timum til sex
maéanada.(SnjallleidsdgnitBmartGuidenunverda gefin it SmartGuide North
Atlantic, SmartGuide Germampa 6drum sméaforritum, vinsamlega hafio
samband ef eetlunin er ad gefa pabannars stadar.)

Kerfid sér um ad gefa leikinn Ut i appinu, mikilveegt er ad leyfa pvi ad eiga sér
stad an pess adufla ferlid. NU getur pa hladid nidur forritinu i Apple snjallsima eda spjaldtélvu eda
Android sima, pu naerdTurfHuntfyrir leikinnedaSmartGuiddyrir leidsdgnina

6 Ad hlada nidur TurfHunt og hefja leika
Til ad hlada nidur atgefnum leik & simann pinn, opnadu TurfHunt sméforritid a iPad, iPhone eda
Android snjalltaeekinu pinu.

11



