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Introduksjon  
 

Plattformen Locatify har utviklet er for designing og publisering av ”Smartguides” og 

”Treasure Hunt games”; TurfHunt spill (skattejakt). Guider og spill kan lastes opp på 

smarttelefoner og virker ved bruk av GPS, 3G og kart.  Man kan legge opp spillene som en 

konkurranse, som spilles i sanntid av flere lag, i en skattejakt. Spillene kan  involverer 

problemløsning, utforskning, samling av bevis, finne skatter, spille mini-spill og bruk av 

forskjellige virtuelle spilleelementer. 

 

Systemets design verktøy er både for amatører og profesjonelle designere som kan lage og 

publisere eget materiale til Smartphones og pads. Systemet er tilgjengelig for alle som vil 

designe spille- og turer, de kan opprette, redigere og publisere guidede turer og skattejakt 

spill. 

Systemet kan nås via en nettleser (for tiden støtter den ikke Internett Explorer), og her finner 

du alle verktøyene du trenger for å lage de spillene og turene du ønsker. Innenfor systemet 

kan du se og endre spill du allerede har laget, du kan publisere upubliserte spill, se statistikk 

over nedlastede spill som er publisert, og det er en observatør funksjon i nettleseren hvor du 

kan observere pågående spill. 

I denne manualen vil vi gå over det grunnleggende i å lage et TurfHunt spill, publiserer det og 

laste det ned på telefonen. For å lage SmartGuides skal du følge samme prosedyre. For å få 

tilgang til nettstedet, gå til følgende webadresse: 

http://locatify.com/login 

Hvordan sette opp en konto  
Til å begynne med må du å ha en konto på CreatorCMS hjemmeside (se link over). Hvis du 

ikke allerede har en, gå til nettstedet og klikk på den blå "Registrer deg"-knappen (se 

nedenfor). 

 

 

 

http://locatify.com/login
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Når du har registrert deg, vil du motta en bekrefelse på e-post. E-posten inneholder 

rettningslinjer for å aktivere den nye kontoen. 
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1. Log inn og hjemmeskjerm  
Når du har satt opp en brukerkonto kan du logge 
inn på ”locatify`s Creator system”. Dette er enkelt 
og greit bare gå til websiden og klikk på ”log in” 
knappen. Tast inn brukernavn (email) og passord 
trykk så enter. 
 

Hvis du har skrevet inn korrekt informasjon 
kommer du til ”creator home screen” (se bilde under). Herfra kan du se profilen din enkel 
statistikk og navigere til enten ”the Observer, eller ”the Turf Hunt Creator”, som er den vi vil 
fokusere på nå. Klikk på den grønne ”Games & tours” knappen for å komme til ”the Creator map 
screen” 
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2. Lage nye spill eller o mvisninger  
I ”creator screen” kan du se ikoner for alle spill og omvisninger som du har laget. Hvis dette er 
din første pålogging eller du ikke har laget noen spill eller omvisninger vil dette skjermbildet kun 
vise kartet. 

 

 

 

 

 

 
For å lage et nytt spill eller omvisning klikker du på den blå ”make New” knappen. Ett vindu vil gli 
ned der du kan velge mellom å lage ett spill eller en ovisning, velg den passende og gi den ett 
navn. I dette eksempelet velger vi ”turf Hunt”. derretter vil ett nytt vindu åpne seg med valg 
mellom spill med og uten ruter. I ett spill uten ruter kan spillerne finne skattene i valgfri 
rekkefølge. I spill med ruter må spillerne følge en forhåndsbestemt rute for å finne skattene. velg 
ett av alternativene, du kan ombestemme deg på ett senere tidspunkt. 
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Trykk så ”continue” knappen for å komme til første trinn i prosessen. 
  

3.  Lage spill – Trinn en  
I første trinn legger man inn grunn informasjonen for spillet og velger hvilket språk som skal 
brukes i spillet. Systemet støtter flere språk for hvert spill. 

 

3.1  Spill informasjon  
   

Under ”Game information” seksjonen skal du bekrefte navnet du har valgt for spillet. 
Du kan også se hvem som har publisert spillet og velge maks anntall lag som kan spille spillet. Når 
du har fyllt inn du obligatoriske feltene kan du laste opp ett logo for spillet, bare klikk på bilde 
ikonet som allerede er der og velg ”select files”knappen som dukker opp. Når du trykker på 
”select files”knappen ett nytt vindu vil åpne seg der du kan lete frem filen på din data. velg bildet 
du ønsker å bruke og dobbelklikk på det. Bildet vil da automatisk bli lastet opp og vises som logo. 
Trykk ”save”knappen før du går videre. 
 

 
 

3.2 Språk 
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Under ”languages” seksjonen kan du velge hvilke språk du ønsker å ha i spillet. Husk at du må 
oversette spillet til alle språkene du velger. Systemet støtter mange språk. 
 
For å legge til språk velg ett språk fra ”add language” trekk ned listen. Ett skjema vil gli ned der 
du må fylle inn i feltene; ”gametitle” (spill tittel), Game description (beskrivelse), game audio 
(lyd), 1st Treasure Title og 1st Treasure description and Treasure Audio. 
 Tittelen er obligatorisk, resten av feltene er valgfrie. 
 
Tast inn spill tittel og beskrivelse på det språket du har valgt, last deretter opp en audio fil i det 
samme språket. Opplastings prosessen for audiofiler er lik som prosessen for å laste opp bilde 
som nevnt tidligere. Når du har lastet opp audiofilen ved å trykke på ”Upload audio” knappen, 
kan du velge audiofilen fra nedtrekks listen. Du kan laste opp flere audiofiler på en gang. Trykk så 
på ”save” knappen. Språket er nå lagt til i spillets liste over språk. Du kan endre informasjon ved 
å trykke på den blå pennen til høyre for språk-navnet i listen. Neste steg er ”Map” knappen i 
høyre hjørne 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.  Lage spill – Trinn to 
Trinn to handler om å lage kart. Det er her du plasserer skattene, velger start plassering for 
lagene og designer spillet. Det første du vil se er ett stort verdenskart og noen ikoner over det. 
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Det  er også en veiledning i kartlagning (mapmaking) som du kan skru på, som vil guide deg 
gjennom hvert trinn. 
 

4.1 Lage Kart 
For å komme igang la oss sette noen ”nåler” (pins) på kartet. Zoom inn til en ønsket possisjon og 
velg det hvite nål ikonet ved siden av hånd ikonet. 
 

 
Nå kan du klikke der du ønsker å plassere din første skatt, og legge til så mange skatter du vil. 

 

 
Kople sammen nåler.  

 
Når du har plassert ut alle nålene du ønsker å ha i spillet, er det på tide å kople dem sammen hvis 
du vil. Kople bare sammen nåler hvis du ønsker at spillerne skal måtte finne dem i en bestemt 
rekkefølge. Sammenkoplede nåler dukker kun opp når du har funnet nålen forran i rekken. Hvis 
du ikke kopler sammen nålene, vil alle sammen være synlig på spillerens kart, og spilleren kan 
finne dem i den rekkefølgen de ønsker. 

 
 
 
 
 
 
 

For å kople sammen nålene, velger du rute ikonet ved siden av nåle-ikonet. Deretter klikker du 
på den nålen som du ønsker skal være først(nr 1), så klikker du på den neste (nr 2)for å kople 
disse sammen. Når du gjør dete vil det bli tegnet en strek mellom disse to nålene. Det vil si at den 
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du klikker på (nr 2) vil være den neste som dukker opp på spillerens kart, når spilleren har funnet 
nr 1. 

 
 
Hvis du ønsker at mesteparten av ”skattene” skal være synlig på kartet, med unntak av noen få 
skjulte, som vil bli synlig når spilleren har løst oppgaven på plassen, kan du lage en enkel linje fra 
oppgaven til den skjulte skatten. 
 

 
For å endre eller å slette linjer høyreklikker du med musen over trekanten midt på linjen. 
 
Når du har plassert alle skattene/nålene, og koplet dem sammen etter ønske, kan vi gå videre til 
å endre skattene og legge til oppgaver. 
 
 
 
 
 
 
Flytte nåler på kartet 
Du kan flytte en nål rundt på kartet ved å venstre-klikke og holde knappen nede mens du flytter 
nålen dit du ønsker. Hvis du velger hand ikonet, kan du flytte rundt på kartet, uten at du lager 
nye nåler, eller flytter de som allerede er plassert. 
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4.2  Endre skattinfo og spørsmålsbanken 
For å endre en skatt på kartet må du finne den nålen på kartet som du ønsker å endre og klikke 
på den. dette åpner en meny der du kan legge inn infomasjon for denne skatten. denne boksen 
har 3 ”tabs” faner Basic info, image og challenges (grunn info, bilde og utfordring) 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Basic info fanen er første trinn. Du kan gi skatten ett navn og en beskrivelse, du kan også laste 
opp en audiofil, eller velge en som allerede ligger inne. Legg merke til blå baren på høyre side, 
hvis du lager ett spill med flere språk, må du dra denne nedover for å legge inn den samme 
infoen på neste språk. dette må du gjøre for alle de valgte språkene fra første trinn. 
 
Du vil se koordinatene til skatten sammen med den aktive radiusen; du kan endre radiusen ved 
behov (25 meter er greit til fots, men hvis spillet baserer seg på biltransport, eller lignende, bør 
radiusen settes større avhengig av hastighet). Hvis du har korrekte koordinater for plasseringen, 
kan du legge dem inn manuelt. Trykk så ”Save” knappen 
 
 
 
Image fanen velger du for å laste opp ett bilde som representerer skatten, dette kan være ett 
bilde av bygninngen som inneholder skatten, eller ett bilde med ett hint til skatten. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Challenge fanen. Her kan du velge hvilken type skatt du ønsker å plassere på denne bestemte 
palssen og hvor mange poeng ett funn skal gi. Her kan du også legge til utfordringer ved å velge 
”add challenge” knappen Når du legger til en utfordring vil det dukke opp en boks under der du 
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kan velge poeng (for å løse utfordringen). Belønning kan også gies (inntillvidere kan man gi en 
usynlighets drikk som skjuler laget for motstanderne for en kort periode) og en skatte type. 
Utfordringen kan enten være ett minnespill, eller ett spørsmål fra brukeren. 
 
Hvis du velger spørsmåls versjonen kan du velge ett spørsmål i spørsmålsbanken, eller lage ditt 
eget spørsmål ved å klikke på ”write or select a question”.  en boks vil gli frem med 
spørsmålsbanken. Spørsmålene du fyller inn vil bli lagret i banken slik at du kan finne dem igjen 
senere. Du kan også lete etter spørsmål du eller din publiserings gruppe har laget i ”search for 
questions” ved å skrive ett søkeord fra spørsmålet eller bare trykke enter i den hvite boksen for å 
få se alle spørsmålene som ligger i banken. du kan også lete i de forskjellige kategoriene som du 
kan tagge/hekte på spørsmålet for å sortere dem i banken. Hvis du har flere språk, kan du legge 
inn tekst for hver av dem. Du kan også legge til flere utfordringer til hver skatt/nål. Husk å lagre 
arbeidet!! 
 

 
Når du har fylt ut allt for det valgte stedet går du videre til neste, og gjentar prosessen. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Publisering av ett spill eller guide 
Når du har fullført prosessen for alle punktene kan vi gå videre til publisering av spillet. 
Klikk på ”Action” knappen i øvre høyre hjørne for å komme til publiserings siden. Deretter vil 
systemet sjekke kartet for feil og gi beskjed om eventuelle mangler. Hvis du får en feilmelding 
bør du gå igjennom spillet og se etter at alt er korrekt utfyldt. 
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Du har to muligheter på publiserings siden; å publisere spillet for testing, eller å publisere på 
Turfhunt App`en. Hvis du lager en smart guide, følger du samme fremgangsmåte.Det er alltid en 
god praksis å teste spillet på din egen smart-telefon før du publiserer den for andre. Når du har 
trykket på ”test” knappen vil du få melding om at publiseringen er ferdig og en invitasjonskode. 
Denne koden legger du innpå startsiden til app`en på din telefon for å teste spillet. denne testen 
vil være tilgjengelig i seks timer. 

 
Når du publiserer spillet på TurfHunt applikasjonen slik at andre kan spille, 
kan du velge hvor lenge det skal være tilgjengelig, fra 6 timer til 6 
måneder. dette velger du i nedtrekksmenyen, før du velger publiser. 
Smartguider vil bli publisert på ”Smartguide North Atlantic, Smartguide 
germany eller andre smartguider, ta kontakt for fullstendig liste over 
områder. 
 
Systemet vil nå starte prosessen med å pakke ditt spill og legge det til i 
app`en. merk at publiseringen kan ta en stund avhengig av størrelse på 
spillet, ikke avbryt prosessen når den er igang. Når systemet er  ferdig 
med publiseringen vil du få en beskjed. Du kan nå gå inn på app`en på din 
telefon og laste ned Turfhunt spillet eller smartguiden. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. Laste ned og spille 
TurfHunt 

For å laste ned ett publisert spill til din telefon, åpne 
applikasjonen på din apple eller android telefon. 
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Nå kan spillet begynne. Målene med spillet er  
1. lære om miljøet og ha det gøy på en gang. 
2. Finne skatter fra ledetråder, tjene virtuelle mynter og ting 
3. bli ferdig med spillet før motstanderlaget og samle flest 

gullmynter. 
 
På startsiden kan du starte test spillet ved å trykke inn koden du fikk ved publisering. Hvis du ble 
invitert av andre til å delta i ett spill, trykker du inn invitasjonskoden i den hvite boksen også. alle 
spillerne må trykke inn den samme koden. 
 
Den som er ansvarlig for å starte ett spill trykker ”start new treasure hunt” knappen; bare en 
telefon kan starte spillet. Velg ”start new game”. Du vil nå se ett kart, på kartet kan du zoome inn 
til det området hvor du lagde spillet, sjekk at du er koplet opp mot internet. Der du lagde spillet 
vil du se en nål, klikk på nålen og velg ”see details” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Nå vil du se mer informasjon om spillet, tittelen beskrivelse og logo. her kan du også se antall 
skatter og antall utfordringer i spillet. I den hvite boksen kan du skrive en invitasjons melding til 
vennene dine, deretter velger du ”invite friendsor play solo” knappen. Invitasjonen kan sendes 
som tekstmelding eller email. I neste steg får du mulighet til å velge lag, Skriv lagnavnet i den 
hvite boksen etter ”my team name”. 
Klikk deretter på ”download game”, når den er ferdig med nedlastingen vil en ny side åpne seg 
der du kan se hvilke lag som har meldt seg på. Når alle lagene er klare kan du trykke på ”start 
game now”. 
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  Lagene vil da få opp kartet og kan se hvor den neste skatten er plassert. Hvis spillet er laget uten 
ruter vil alle skattene komme opp med en gang, mens ett spill med ruter vil vise kun første skatt. 
Gå til skattens plassering, når du kommer frem vil du få belønning for å finne stedet, nå kan du 
velge ”challenge me” 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Utfordringer 
Det er forskjellige typer 

utfordringer som spill-
designeren kan velge 
mellom når han setter 

opp en utfordring ved en skatt. En skatt kan ha mere enn en utfordring og spilleren blir belønnet 
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med virtuelle gullmynter og objekter. Når en spiller oppdager en skatt vil han motta en 
utfordring. Systemet innheholder multiple-choice spørsmål, og minispill utfordringer nå, men 
flere utfordringer kan komme ved en senere anledning. 
 
Ved å klare en utfordring vil spilleren få ekstra poeng og samle energi poeng som de kan bruke til 
å påvirke spillets gang.  

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
Spilleren vil motta gullmynter og belønnings-objekter etter å ha løst utfordringene riktig. Deter 
tre nivåer hukommelses spill lett medium og vanskelig. brettene er forskjellige og spilleren får en 
gitt tid til å løse oppgaven,  
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sekundene teller ned etterhvert som han snur kortene. 
 
 

 
 
 
 
 
Når spillet er over kan spilleren se sine poeng med en gang i nedre høyre hjørne. Han kan også gå 
inn på poeng tavlen for å se sine og motstandernes poeng og hvor mange utfordringer han har 
løst samt hvor mange poeng han fikk for hver. 
 
Vi håper du har hatt glede av å lage og spille Treasure Hunt spillet. Hvis du lurer på noe, får 
problemer eller ønsker mer informasjon ta kontakt med Info@locatify.com 


